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Septiembre, mes de las empanadas, las fondas y el espíritu patrio. 
Pero también el comienzo de una de las etapas más fructíferas de 
estrenos en videojuegos. 


En lo que queda del año, nos depara la llegada de: Borderlands 2, Fifa 
13, Medal of Honor Warfighter, Call of Duty Black Ops 2, Wii U... en 
fin, tanto más queda por ver, antes que se acabe este año, y para 
muchos, implica un nivel de gastos, que no todos pueden afrontar, Es 
ahí donde pretenderemos ser un apoyo y ayuda, teniendo análisis y 
avances frescos, de los títulos más esperados. Nuestra idea es que 
cuentes con todas las herramientas, para decidir bien, en qué gastarás 
tu dinero. Para ello, recuerda visitar nuestro portal, foro, redes 
sociales y canal de youtube, los cuales estarán emitiendo información 
permanentemente. 


Pero volvamos a este mes, GamerVip visitó Festigame, los tres días 
estuvimos a fondo, realizando entrevistas, notas y mucho más. 
Nuestros analistas, no solo dedican varias páginas al evento en la 
presente edición, sino que además, nos cuentan sobre la experiencia 
de jugar, dos de los más esperados juegos del año: Fifa 13 y Medal of 
Honor Warfighter, durante la EA Showcase 2012. 


Pero no demoremos más, les agradesco como siempre, el tiempo que 
dedican para leernos, ver nuestros programas en youtube, como 
"GVLive!" y participar de nuestros foros. 


'gamers, y a gritar este mes, Viva Chile! 
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Hola estimados gamers todos... bienvenidos al Masetero de Semilla, lugar de donde brotan los rumores 
que vuelven locos a los gamers de todas partes. 


Fifa 14 podría venir con más equipos sudamericanos. 


Así es señores, si en Fifa 13 el juego se “latinizo” al 
agregar el adelantamiento de barreras, y las 
triquiñuelas agarrando camisetas, etc; en Fifa 14 al 
parecer la gente de EA está dispuesta a dar un paso 
más allá, y estarían investigando la opción de agregar 
más equipos de estos lares a su siguiente edición 
futbolera. Quizás podríamos tener a Colo Colo, 
Universidad de Chile, Universidad Católica 
representando a Chile, su Liga de Quito, su Emelec de 
Ecuador, su Alianza Lima, Sporting Cristal de Perú, 
etc. 


EA comienza a apurar a Nintendo. 


La gente de EA, si bien sigue apoyando a la próxima 
consola de Nintendo, se estaría empezando a poner un 
poco escéptica ante la falta de novedades de la 
próxima WiiU. Esto estaría provocando que EA ya 
esté mandando mensajes entre líneas de que tan 
exitosa podría ser WiU sin los Need for Speed, 
Battlefield o Fifa, en una clara muestra que el apoyo 
sigue, pero que muestren novedades luego. 


Desarrolladores comienzan a destapar la WiiU. 


Y ante la falta de novedades oficiales por parte de 
Nintendo, los medios se están rebuscando la 
información, y han comenzado a acosar a los 
desarrolladores de juegos para sacar más detalles. 
Según se indica, y confirmando rumores anteriores 
Wi¡U sería más potente que la PlayStation 3 y la 
Xbox 360 en cuanto a RAM y tarjeta gráfica, con dos 
juegos ya corriendo a 1080p nativo (Rayman Legends 
y Toki Tori 2), pero a su vez tendría una CPU más 
lenta. Detalles reales sobre la consola, seguramente se 
darán a conocer en la conferencia que hará Nintendo 
este próximo 13 de Septiembre, en New York. 
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SteamBox parece comenzar a hacerse realidad. 


Hace algunos meses atrás, en esta misma sección se 
aseguraba que Valve estaba trabajando en un hardware, 
buscando meterse de lleno en la pelea de consolas con 
Microsoft, Sony y Nintendo. Una supuesta oferta de 
trabajo, indicando que se encontraban decepcionados 
de la escasa innovación en los PCs, que estaría llevando 
a Valve a saltar de lleno en la producción de Hardware. 
Por lo tanto buscan romper el status quo de la industria. 


Zelda HD para WiiU para el 2014, 


Seguramente ya se está trabajando en una versión de 
Zelda para la próxima Wi¡U, según un medio japonés 
Nintendo estaría lanzando este juego para el 2014 y 
supuestamente ya lo habría visto en acción, quedando 
bastante impresionado con lo mostrado. Según la 
misma fuente la propuesta estaba intencionada a 
presentarse el 2013, pero esa meta se pospuso hacia el 
2014 al ser un proyecto de una gran envergadura, 
indicando que sería uno de los juegos más caros de 
desarrollar. TEO 
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Rafael "BadSeed" 


DON SEMILLA ES FAN DE MÚLTIPLES VIDEOJUEGOS, SIENDO SU DEBILIDAD, TÍTULOS TAN VARIADOS COMO BORDERLANDS, 
FALLOUT 3 O LA FRANQUICIA DE LOS ÁTELIER NIPONES. Su MASETERO (CON S, HACIENDO REFERENCIA AL MÚSCULO 


MASETERO) NOS HARÁ VIAJAR SIEMPRE POR EL MUNDO DE LAS NOTICIAS Y LOS RUMORES. 


FESIIGAME 


Festigame representa el anhelo, finalmente 
plasmado, de miles de gamers en Chile; tenemos 
un evento dedicado a los videojuegos, lo que no se 
entendía que no existiese siendo que tenemos 
eventos de anime, comics, etc., que son industrias 
pequeñísimas comparadas con la de los 
videojuegos, y ante la promesa de contar con 
medios oficiales, las expectativas eran altas. 


Luego de un complicado proceso de acreditación, 
(siendo que somos un medio acredita por ESSA, 
Sony, Microsoft y Electronic Arts) que sería solo el 
principio de una serie de equivocaciones con los 
medios por parte de la organización, partimos el 
viernes a cubrir Festigame. 

Este evento que se desarrolló viernes, sábado y 
domingo, logrando reunir según cifras de la 
organización veinticinco mil personas, las que en 
su mayoría acudían a este evento carentes de 
expectativas pues este es un evento inédito en 
Chile. 
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Lo bueno. 


Sin duda organizar una feria de videojuegos, 
contando con la participación oficial de 
desarrolladores (Konami y EA) y la presencia de 
Microsoft, Sony y Nintendo (que contaban con 
grandes y coloridos stands) es un precedente único 
para futuros eventos y deja la vara alta para 
quienes tengan en mente replicar ésta experiencia. 
Por parte de Konami tuvimos accesos a Metal Gear 
Rising y PES 2013. 


EA nos entregó la primicia mundial para público 
abierto de disfrutar de FIFA 2013, y nos dio en 
exclusiva en su conferencia un adelanto de Army 
of Two. 

Además pudimos contar con la voz de Mario y 
Marcus, que en lo personal me parece un gancho 
sin importancia, al parecer a los asistentes les 
pareció ser lo más importante del evento, dadas las 
colas interminables que habían para conseguir un 
autógrafo o una foto. 


La presencia de la industria nacional me parece 
interesante e indispensable, pues promueve el 
interés de la gente haciéndonos entender que no 
somos una isla en este mercado y que es posible 
participar y morder, aunque sea de forma ínfima, 
parte de esta gigantesca torta. 


Destacar la participación de los ejecutivos Roberto 
Cánovas (EA), Lourdes  Cárabez(Konami), 
Gonzalo Egaña (Microsoft) y Lorenzo Grajales 
(Sony). Todos fueron muy amables con nuestro 
medio y nos brindaron sendas entrevistas, que ya 
habrán podido disfrutar en nuestro portal, o canal 
de youtube. 
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Lo malo 


Las cosas sin anestesia, la organización fue un 
desastre. La entrada del público el día viernes fue 
un caos, la distribución de los stands y el 
escenario, distaba mucho de lo que debe ser una 
distribución profesional. A modo de ejemplo, el 
lugar tiene una capacidad de 10 mil personas de 
pie, 
(http://www.estacionmapocho.cl/infraestructura/nu 
estros-espacios/) y si a este espacio le restamos la 
superficie que ocupaban los stands no me parece 
prudente que se sobrevenda el evento en casi el 
doble de su capacidad óptima. Si me equivoco en 
los números no es relevante frente al caos que se 
veía en el tránsito de la gente, las filas 
interminables y la falta de espacio para a lo menos 
sentarse un par de minutos. Los stands de Zero 
Custom y otros con esa ubicación estaban 
emplazados en un pasillo, donde la posibilidad de 
obtener información o participar solo era posible 
soportando embates y codazos de la masa 
circulante. 


Las estaciones de juego de Microsoft y 
PlayStation eran insuficientes, el 95% de los 
juegos a los que teníamos acceso son juegos que 
cualquier mortal puede disfrutar en la comodidad 
de su casa sin la espera de una hora de fila. 


¿Qué pasó con Nintendo, no llegaron o nunca 
pensaron en mostrar juegos? 

Por último no se entiende que el espacio dedicado 
a las minigraderias de competencia de Fifa y PES 
sea más grande que el dedicado a las 


exclusividades que nos trajo Konami. 


Lo feo. 


El trato a los medios especializados (para los 
canales de televisión ni siquiera era necesaria la 
acreditación) y rozó en lo vejatorio. ¿Sabrán que 
en las conferencias los desarrolladores quieren 
cobertura de los medios que llegan a los gamers? 
Es incomprensible que se debiese esperar a que 
entrara el público general, y luego cuando a un 
encargado le pareciera conveniente, se dejara 
entrar a la prensa, sin tener tiempo de acomodar 
cámaras o buscar una ubicación conveniente. Por 
otro lado ¿Sabrán en la organización que existen 
credenciales, y que una pulsera plástica es una 
forma indigna de tratar a una persona que está 
dedicando su tiempo a cubrir un evento en el cual 
el más interesado en obtener una buena 
promoción, es justamente el organizador?. 
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La esperanza y las gracias. 


Si colocamos todos los aspectos en una balanza el 
resultado es positivo, siempre lo será. Poder contar 
en Chile con medios oficiales en un evento gamer 
es un lujo, pero no una casualidad. Las empresas 
tienen interés en participar en el mercado chileno, 
prueba de esto es que tendremos store de PSN a 
principios del próximo año. Pero de donde viene 
este interés no es un misterio, la drástica reducción 
de la piratería en Chile ha hecho que la gente 
empiece a invertir en juegos originales y a 
participar de las bondades de los juegos en línea lo 
que si bien representan un cambio drástico de 
nuestra mentalidad país, es el único y correcto 
camino para obtener este tipo de interés de las 
grandes empresas. 


Ripley y 40 Principales se embarcaron en este 
proyecto, que créanme crecerá exponencialmente 
año tras año, pero detrás de esto existe gente que 
lleva años promocionando y dedicándose por 
completo a establecer una cultura gamer conciente, 
regular, ordenada y sobre todo legal, entre los que 
por supuesto se encuentra GamerVip. 


Un agradecimiento especial a Claudio PSX por 


ponerle el hombro a esta gran empresa e involucrar 
gente nueva en este medio. Y recuerden que tan 
importante como los eventos son los medios y 
comunidades por los cuales Uds. se informan o se 
relacionan con otros gamers. No avalen a los 
medios que profitan o difunden la piratería, pues 
son una lacra que hay que eliminar por completo si 
queremos más y mejores eventos como éste. 


Luis "Max Power" Godia 
CORRESPONSAL EXTRANJERO Y 
SUPERMODERADOR DE GAMERVIP.CL 
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En esta primera Festigame tuvimos el agrado de 
concurrir a la conferencia que ofreció EA, expuesta 
por Roberto Canovas, Director regional de EA para 
Latinoamérica. 

Dejando de lado los problemas de la organización 
(era una conferencia abierta para todo público, y la 
prensa solo pudo entrar una vez que entró toda la 
gente, a la cual se le pedía su nombre por razones 
insospechadas) 


Luego de presentarse, Roberto da inicio con la 
presentación de un trailer de Medal Of Honor War 
Figther, en el cual se hace hincapié en la 
utilización del motor grafico Frostbite 2, infaltable 
en los grandes juegos de EA en este ultimo tiempo. 
La fecha de salida es el 23 de Octubre. Junto con 
esto se anuncia también, que se podrá jugar con 
fuerzas especiales de distintos países, algunas 
ediciones vendrán con la beta de Battlefield 4. 


ge 


Luego vimos la presentación de Need for Speed 
Most Wanted, la verdad es que no difería mucho 
de la presentación que ya habíamos visto en la E3. 
Este juego también utiliza Frosbite 2 y su salida al 
mercado será el 30 de Octubre. Los que hagan 
precompra de la edición limitada, podrán obtener 
un Porsche o un Maserati para utilizarlos en el 
juego. 


Posteriormente fue presentado un adelanto de 
Crysis 3, el cual estoy en condiciones de decir que 
será uno de los juegos más potentes gráficamente 


hablando de la historia de PS3, su motor 
CryEngine 3, ya fue probado en la anterior 
versión, pero ahora está enchulado, en su punto, y 
todo está servido para tener una experiencia 
gráfica como nunca antes. El juego saldrá en 
febrero del próximo año. 


A continuación, y luego de una muy poco calida 
recepción de Simcity, se presentó lo más aplaudido de 
la tarde, Dead Space 3. El juego de la desarrolladora 
Visceral contará con un modo de juego cooperativo de 
dos, y por lo que pudimos ver esta vez estará mas 
centrado en la acción que en el terror, cosa que 
posteriormente en una entrevista concedida por 
Roberto a GV desest diciendo que el juego guarda 


Seguimos con la presentación de Fifa 13, que promete 
entregar una gran experiencia, tanto gráficamente 
como en su jugabilidad; se promete un juego más 
“inteligente”, con capacidad de adelantarse a las 
jugadas, y acompañar de mejor forma al jugador. Fifa 
es la franquicia más importante de EA en 
Latinoamérica y su fecha de salida será el 28 de 
Septiembre. Luego ofrecieron una introducción a 
Origin, tienda online de distribución de juegos. 


personal me gustó mucho, tanto por las dotes de 
rockstar como por la cercanía e intimidad que se logró 
con Roberto, y créanme que el frío no era un buen 
aliado, y se regalaron playeras (poleras) a todos los 
asistentes ávidos de hacer preguntas. 


Conferencia redonda y dos dedos para arriba a EA, que 
claramente esta empezando a mostrar mucho interés en 
Chile como mercado. 


Luis "Max Power" Godia 
CORRESPONSAL EXTRANJERO Y 
SUPERMODERADOR DE GAMERVIP.CL 
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En este Festigame se hicieron presentes algunas de 
las más importantes compañías de videojuegos, 
entre ellas Konami que con su franquicia de futbol 
Pro Evolution Soccer tiene mucho arrastre en 
nuestro país desde los tiempos de la popular PS2, 


Konami partió refiriéndose a su éxito en 
Latinoamérica en general y el éxito de PES sobre 
Fifa (proporciones de 4 a 1 según sus estadísticas 
lo que no es de extrañar ya que Latinoamérica es 
uno de los pocos lugares donde PES aún tiene 
buena acogida), hablaron de las mejoras en la IA 
que habían hecho y prometían que este seria el 
mejor PES a la fecha (de hecho, decían que por fin 
seria un producto de calidad), no soy fan de este 
tipo de juegos así que si esto se cumple o no, se lo 
dejo a todos los deportistas de sillón. 


Luego vino el intento de presentación de Metal 
Gear Rising, aunque en esta oportunidad no 
funcionó el tráiler y no se mencionó nada que ya 
no hubiera sido anunciado, y lamentablemente nos 
quedamos con las ganas de probar el juego en el 
stand de Konami así que no podemos opinar del 
juego, salvo que la versión de PS3 no se veía nada 
mal (algo bueno viniendo de Platinium Games). 


Solo hablaron de las buenas críticas que recibió el 
juego en el E3, siendo considerado unos de los 


juegos que se deben tener, aunque hubiera sido 
mejor una demostración en vivo o algún gameplay 
nuevo como para aumentar el hype. 


A decir verdad, no se anunció nada que ya no se 
supiera respecto a estos juegos, y no se habló de 
nada más, el otro título que viene en un futuro 
próximo por parte de Konami es Zone of the 
Enders HD Collection, la remasterización de estos 
2 clásicos de Kojima de la era de la PS2, y por lo 
único que se asomó su nombre durante esta 
conferencia fue porque traería la demo de Metal 
Gear Rising, y dejando esto de lado Konami se 
queda sin títulos para presentar. 


S 
Quizás lo único nuevo mencionado Z esta 
conferencia fue que el 11 de septiembre se haría un 
anuncio importante respecto a PES, especialmente 
sobre al nuevo rostro del juego, y que denominaron, 
devolverle el favor a Latinoamérica. 


Si bien hubo buena disposición de la gente de 
Konami, la conferencia fue bastante pobre en 
cuanto a información o anuncios de sus juegos. No 
se supo nada nuevo y quedamos esperando hasta el 
11/09 por el rostro de PES 2013. Quizás los más 
felices con esto fueron los que volvieron a sus casas 
con poleras o la Banda Sonora de Metal Gear, pero 
para nosotros que queríamos información de los 
juegos, claramente no obtuvimos lo que 
esperábamos. Aunque para ser la primera vez que 
ocurre un evento así en Chile, es un buen comienzo. 


Dr Gamer 
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SURFEANDO EN LA ESTACION GAMER 


Ese día hacía mucho frío afuera, porque en el 
interior, la cosa estaba que ardía en muchos 
sentidos. 

Fue el sábado 11 de agosto pasado que estuve en 
FestiGame 2012 junto a (Apanchocinepata. No 
sabía que esperar de un evento así, de videojuegos 
al menos. Nunca había estado en algo semejante, 
así que, de una u otra forma, esto para mí era una 
caja de sorpresas. 


Al menos en la previa, la cosa se veía buena. 
Entradas agotadas muchos días antes visualizaban 
un buen espectáculo. Nos costó entrar, había más 
seguridad que para un clásico: cuatro controles 
para entrar, puede parecer exagerado, pero ante la 
cantidad de público en los alrededores pululando 
por una entrada, era como para perseguirse. 


Cuando por fin estuvimos adentro de la Estación 
Mapocho, me abrumó la cantidad de gente. Ni en 
la Feria del Libro ni en la ComiCon había visto tal 
convocatoria, al punto que había sectores en que 
no se podía caminar. 


La primera parada fue en el stand de Lego, donde 
podía fotografiarse con Woody y Buzz Lightyear a 
escala humana, armados enteramente de cubitos. 


Una obra maestra, hay que decirlo. Mucho niño 
con papá chocho con cara de no-entiendo-nada-de- 
esto tratando de capturar el momento (lo opuesto a 
la sección Arcade, al frente y diagonal, donde los 
niños no lograban entender que le veían sus padres 
a un flipper o a un PacMan). 


Visitamos un par de tiendas de la especialidad, 
exhibiendo lo mejor de sus stocks. Sin embargo, 
los llamados +JuegosBotados de Blockbuster no 
fueron tales: si estaban botados, en ese stand no 
era, además que su stock era bastante pobre. Otra 
decepción corrió en el escenario patrocinado por 
Feriamix y su campeonato de Guitar Hero, que no 
empezaba nunca, padeció diversas fallas técnicas y 
sus concursantes dejaban bastante que desear. Así 
pasó también con los stand de comidas: llenos, 
estrechos, y caros. 


Pero no todo es malo. Tras adquirir dos álbumes de 
Angry Birds Space, y sus respectivas láminas, 
mucho antes de verlo en quioscos (tener sobrinos 
felices no tiene precio) visité múltiples stand para 
probar videojuegos, desde arcades hasta portátiles. 
Si bien había considerables filas para participar en 
ellos (menos que para comer en todo caso) la 
sensación de “valió la pena” al final era innegable. 


Como siempre, los pequeños expositores salvando la 
plata del evento, con demostraciones, regalos y muy 
buena disposición para responder consultas, recibir 
encargos, ñoñear un rato y tener la paciencia de 
explicarle al mundo no gamer que estaba metido ahí 
porque la industria del videojuego ha llegado al 
nivel que está. Y que es más que monitos animados 
digitales. 


Por supuesto, como suele suceder, el público llevó la 
voz cantante: el ambiente reinante era totalmente 
festivo y aunque el tránsito en el local era difícil, lo 
cierto es que nadie andaba enojado. Al contrario, 
parecía que el motivo común para estar ahí generaba 
un sentimiento que, por cursi que suene, hermanaba 
a todos los asistentes. 


Finalmente, me retiré feliz, con algunas bolsitas con 
regalos bajo el brazo, una entrevista flash con Radio 
Cooperativa sólo por ir pasando en el momento 
És justo, donde expresé, una vez más, que estos eventos 

son buenos, necesarios y sirven para apreciar lo 
gigante que es la comunidad gamer nacional, 
cuantos ingresos mueve y cuanta influencia ejerce 
en el público. Somos legión y ya era hora que se 
dieran cuenta de eso. 


Y aunque nunca lo he jugado, y dudo mucho que lo 
haga, gracias a Angry Birds sabemos que habrá 
embajadores gamers en las generaciones futuras. 
Porque, nuevamente, ver sus caras felices y escuchar 
a tus sobrinos contar completa la historia de estos 
pájaros y el “chanchito Grrey” es una experiencia 
invaluable. 


Patricia "Alexa Wolf" 


GAMER Y MUJER, CASADA Y TRABAJÓLICA, PERO AÚN ASÍ PROCURANDO SIEMPRE 
TENER TIEMPO PARA JUGAR. FAN DE LOS JUEGOS MUSICALES, RESIDENT EvIL Y 
Gon OF WAR 
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FIFA 13 


Bueno ya he tenido la oportunidad de jugar 
bastante FIFA 13 este año, empezando por 
festigame donde pude jugar tranquilamente y sin 
hacer cola al juego, una build casi completa donde 
destacaban algunas mejoras en el aspecto grafico y 
donde teníamos un amplio repertorio de equipos, si 
bien cuando jugué esa build honestamente 
encontré que el juego era el mismo del año pasado 
pero con distinto numero no logro llamarme la 
atención en absoluto. 


Pero claro ayer gamervip fue invitado al EA 
Showcase de Chile donde pudimos probar 
tranquilamente el último build de FIFA 13 para 
llevarnos más de una sorpresa... 

Empezamos hablando gráficamente, el juego en 
realidad en un avance a todo lo antes visto, los 
videos no le hacen justicia a FIFA 13 una 
experiencia visual muy gratificante por fin 
podemos decir que algunas estrellas nacionales se 
parecen a su contraparte real! Bueno no se hagan 
ilusiones hasta el momento Alexis Sánchez y Vidal 
son idénticos pero el resto aun necesita un extreme 
makeover 


Lo que si llamo la atención que al jugar con Chile 
(así de patriotas jugamos en el mes de la patria) es 
que la formación esta bastante actualizada a la real, 
con Marcelo Díaz , Mena y José rojas con la 
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OPINION +ENTRETENCIÓN BUENA ONDA 


camiseta de todos, camiseta que aun no vemos 
completamente licenciada, pero que al parecer no 
falta mucho para que se haga realidad. 


Bueno aparte de lo bonito que se ve FIFA con sus 
canticos , gritos, Fernando Palomo y Kempes, 
tenemos que pasar a lo que la gente quiere... el 
control. 


El impact engine que tantos problemas causo al 
comienzo de FIFA 12 se vuelve a repetir en este, 
pero con una versión mejorada, con una sensación 
en el campo que nos acerca cada vez mas al juego 
de futbol perfecto, con detalles técnicos que en 
realidad me dejaron esperando el juego con ansias, 
como el hecho de que todo lo que hagas tiene 
efecto en el balón por ejemplo si recoges un pase 
fuerte mientras tu jugador corre al recibir el balón 
este no será controlado a lo Ronaldinho si no que 
se te escapara de los pies dándole oportunidad a 
los defensas de poder llegar a la pelota, ahora 
hasta para dar pases tienes que tener una técnica 
apropiada, la inteligencia artificial de los 
jugadores en cancha mejoro notablemente, 
tratando de salir del offside o corriendo a espacios 
para centrar, aparte de los viejos trucos del futbol 
como el agarre de camisetas o la obstrucción. 


Los tiros libres fueron absolutamente mejorados, 
permitiéndonos saltar más de una vez con la 
barrera o haciendo hasta 3 fintas antes de poder 
pegarle al balón y esta vez algo nunca antes visto 
en un juego de fútbol, podremos adelantar la 
barrera hasta que nos saquen tarjeta amarilla. 


También tendremos la opción de mini juegos antes 
de los partidos, para mejorar nuestra técnica. Mini 
juegos como encestar el balón en barriles, patear 
penales a los ángulos, tiros libres golpeando la 
barrera o simplemente driblear obstáculos contra 
reloj, mini juegos que nos enseñaran y mejoraran 
nuestras técnicas. 


El juego se ve y se siente como una reinvención de 
si mismo, una verdadera joyita para los amantes del 


balón pie por cosa de tiempo no pudimos ver 
modos de carrera obviamente, pero todo viene 
mejorado, y tal como los mismos ejecutivos 
dijeron este es el mejor FIFA hasta ahora lo que 
saliendo de sus bocas son simplemente palabras 
realmente lo pudimos comprobar en la cancha. 

Y atentos al 11 de septiembre porque si no se les 
corta la luz podrán bajar el demo de FIFA 13 para 
que juzguen por ustedes mismos, 


Yo en lo personal después de hoy, ya marque el 
calendario para tener esta nueva joya del deporte 
más hermoso del mundo. 


Juan Pablo "Jotaplay" 


JOTAPLAY, ES GAMER DE CORAZÓN, SOCIALITÉ Y ANALISTA, 
DEDICA SU TIEMPO A JUGAR TODO LO QUE SALGA, SIENDO 
SUS PREFERENCIAS LOS SANDBOX. 
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Finalmente pude acceder a testear, la prometedora 
creación de los chicos de Danger Close, Medal of 
Honor Warfighter. ¿El resultado? Pues lo paso a 
detallar a continuación: 


MOH es un shooter en primera persona, 
ambientado en la guerra moderna, en donde la gran 
diferencia en torno a sus competidores (Call of 
Duty), es la de usar un marco real para el juego. Es 
decir, las misiones que realizaremos en la campaña, 


son misiones reales, efectuadas por fuerzas 
especiales de todo el mundo. ¿Recuerdan el 
incidente en Somalia, donde Navy  Seals, 


rescataron capitanes de las fuerzas armadas, de 
manos de piratas? Pues esa misión ha sido recreada 
en plenitud en el juego, y así varias más. 


Pero pasemos a nuestra experiencia de juego. 
Apenas tomamos el control, somos testigos de una 
cinemática de una factura sencillamente 
espectacular, donde destaca mucho, el alto nivel de 
detalle de los personajes, contando por ejemplo, la 
señora de Preacher (Nuestro protagonista), con un 
cabello largo, sedoso y vivo, algo pocas veces visto 
en un videojuego. La cinemática nos mete de lleno 
en la trama, resultando muy interesante, y 
probando que esta vez, se viene una campaña que 
apuesta netamente al sentimiento y el dolor vivido 
por los soldados. 


MEDAL OF HONOR WARFIGHTER 


Luego de la cinemática, somos trasladados a 
terreno, en donde podemos al fin controlar nuestro 
soldado. El motor Frostbite 2, se hace presente de 
inmediato, mostrándonos un paisaje y manejo, 
bastante diferente de la anterior entrega, y 
asemejándolo muchísimo a lo que vivimos en 
Battlefield 3. 

La interacción entre personajes está sumamente 
bien lograda, manteniendo vivo el lazo de 
camaradería y trabajo en conjunto, que caracteriza 
a las fuerzas especiales. Y esta vez muchachos, se 
nos ha confirmado, que el juego vendrá 
enteramente subtitulado al español, un tremendo 
plus para un género, donde tantas veces se olvida 
ese detalle. 


Se divisa el enemigo, y comienza la balacera. De 
un segundo a otro pasamos de dispararle a un 
terrorista, a matar palomas... y es que el recoil en 
medal of honor, se hace presente con la misma 
magnitud que lo hiciera en Battlefield 3, 
entregándonos una apuesta por el realismo de 
movimiento y disparo, que no se viera en su 
anterior entrega. Dicho acto, nos cuesta un par de 
disparos a pecho, los que gracias a una acertada 
acción de cobertura, recuperamos en silencio. 
Avanzamos por el mapa, y comenzamos a notar 
ciertos detalles que para ser Frostbite 2, me dejaron 
un tanto helado. 


Me acerqué a un auto, por ejemplo, que realmente 
parecía sacado de nintendo 64, absolutamente 
cuadrado y sin detalle alguno.. ojo eso sí, no se nos 
permitió sacar video o fotos del juego, debido a 
que estábamos testeando una beta, que además 
corría en Xbox, que seamos sinceros, no es la 
mejor plataforma para correr frostbite 2. Ante la 
pregunta de porqué el juego no estaba para ser 
testeado en ps3, el productor de Danger Close, nos 
informa, que esto es debido a que todas las ps3 
están en estos momentos en PAX, feria gigante de 
videojuegos internacional. 


Pero continuamos el juego, avanzamos, saltamos y 
nos cubrimos, disparamos por doquier. Si bien la 
destrucción no está a la escala de battlefield 3, si 
pudimos notar que parte del escenario caía 
efectivamente ante nuestros disparos. 


Todo va perfecto, hasta que llegamos a una escena, 
donde montamos un helicóptero, en donde torreta 
en mano, procedemos a limpiar el terreno de 
enemigos. La torreta estaba bastante estática y no 
permitía una movilidad muy cómoda, algo que 
esperamos se solucione en la versión final, pero no 
fue problema para que saliéramos de forma exitosa 
de nuestra proeza. 


55p00 
pUanCt ACE 
y CONTAMOS 1908 


El demo finalizó poco después. La verdad es que 
el juego está sumamente superior a su anterior 
entrega, pero con algunos detalles a corregir muy 
importantes, como es el detalle de texturas en 
algunos elementos, o lo de la misma torreta en el 
helicóptero. Pero en rasgos generales, nos dejó con 
un muy buen sabor de boca 


¿ Que nos gusto? Al fin subtítulos en español. 
Frostbite 2, aunque esté en estado beta, es un 
motor de lujo. La campaña y sus cinemáticas son 
para dejar la boca abierta. Los diálogos en combate 
son sumamente acertados. 


¿ Que no nos gustó? Detalles de texturas muy 
grotescos en algunos elementos. El manejo de 
quizás 


torreta en helicóptero. Recoil 
exagerado en el arma principal. 


muy 
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Pero no solo de campaña vive el hombre, así es que 
aprovechamos de tomar al amable joven de Danger 
Close, que nos recibió con mucho interés, y 
pudimos obtener info. bastante interesante de 
multiplayer. Aquí va lo que recogimos: 


- Si bien son 12 las facciones internacionales, a 
escoger en base a tu soldado, podrás escoger entre 
190 países a representar a través del Battlelog. Es 
decir, escoges un seal de base, pero seleccionas 
Chile. Listo el Seal pasa a ser Chileno, y así te 
enfrentaras al mundo. 


- Tu elección de soldado se mantiene en el 
multiplayer, jugarás lo que tú escojas, y nada de 
personajes random al azar. 


- No habrán de momento modos cooperativos, pero 
se espera bastante DLC, que amplié las opciones 
de multiplayer, así como de recreaciones de más 
misiones de la vida real. Alguien dijo ¿Seals vs 
Osama? 


- Habrán “Command Points”. Algo así como los 
killstreak, de Call of Duty, pero al estilo de MOH. 


- Tendremos distintas clases para jugar en el 
multiplayer, algo como el antiguo medal of honor o 
battlefield, las que serían: sniper, assault, spec ops, 
demolition y support. Cada clase tendrá sus propios 
command point y tendrá sus ventajas, lo que me 
comentaba como ejemplo es que demolition tendrá 


protección extra para explociones y granadas en el 
multiplayer. Además de contar con 200% de vida. 
Como el mismo decía, una clase más lenta pero 
mucho más fuerte. 


Medal of honor Warfighter, luce como una 
tremenda y atractiva apuesta para volverse adicto a 
este FPS, si solucionan los defectos que vimos en 
el demo, sin duda estamos ante un juego que dejará 
contentos a los amantes de las campañas con buen 
guión, así como a los fans del multiplayer. El 
hecho de contar con misiones reales, permite sentir 
el combate y la guerra de un modo, que ningún 
otro shooter logra hacer sentir. 


Agradecemos mucho a la gente de Danger Close, y 
EA por su tiempo y amabilidad, y es de esperar que 
este 25 de Octubre, nos encontremos con el pedazo 
de juego, que nos quedamos pendientes de ver en 
plenitud 


LOBO OROCHI 


ESPECIAL PATRIO 
JUEGOS MADE IN CHILE 


El ambiente gamer chileno, en cuanto a 
desarrolladores, se encuentra bastante movido, en 
especial en el mercado de los ¡OS, donde existen 
una amplia gama de juegos desarrollados “Made in 
Chile”. 


Tal es el caso de la gente de Amnesia Games, que 
se posiciona con su saga “Ninja Joe” que ya tiene a 
su haber 3 juegos, siendo una saga de aventuras, y 
“World of Doodles”, un MMO donde la gente debe 
ir adivinando la frase de acuerdo a los dibujos que 
se van realizando. Los juegos de Amnesia Games 
están disponibles para J2me, Android, iPhone y 
WAP. 


Otro caso es el de Atakama Labs., que presenta 
juegos sociales free-to-play, a través de ¡Tunes; 
donde ya presentan 4 juegos a su haber: “Little 
Cave Hero”, “Terranova”, “Today 1 Die Again” y 
“Freaking inkies”, siendo los dos primeros de estos 
juegos “espaciales” donde en Little Cave Hero 
debes reconstruir un pueblo destruido por 
monstruos, o bien un astronauta enviado a restaurar 
la vida en un planeta desierto en Terranova. En 
Today 1 Die Again, tiene un estilo único, donde 
debes descubrir y desbloquear nuevas palabras para 
avanzar al siguiente ambiente. 


También tenemos a los chicos de Artmament 
Games, que tienen a su haber el juego “Speed of 
Light” donde debes ayudar a guiar una estrella a 
través de los cometas. 


Además hay equipos especializados en ayudar al 
desarrollo de juegos, como es el caso de Bekho 
Team, que tiene 21 juegos causales desarrollados, 
entre ellos “Ninja Hunter”, “Roboblast”, “Santa 
Rockstar”, “Rockstar Dreamer” o “Zooma”. 
Interesante las versiones de Santa Rockstar, muy al 
estilo de los conocidos Guitar Hero, que tiene 
incluso versiones especiales para navidad, como el 
“Santa Rockstar: Metal Xmas”. 


También es el caso de Power Up Music, 
desarrolladores especializados en musicalizar los 
videojuegos, cubriendo una amplia gama de estilos 


de juegos, pasando por  “Chocapic 3D 
Bicentenario”, “Rebuild Chile”, o “Nano 
Kingdoms”. 


Trutruka Games, especializado en juegos para 
Tablet, y flash, que son la gente detrás de juegos 
como “Nano Kingdoms” donde debes crear un 
reino, administrarlo y defenderlo de sus enemigos; 
“Dragon Rescue” donde debes salvar un huevo de 
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dragón de las garras corporativas que quieren 
transformarlos en soldados; y “A Simple Day”, 
donde debes proteger a 5 aventureros mientras 
buscan el tesoro del Rey. 


Powermedia, especializado en juegos flash también 
tienen un espacio ganado gracias a sus juegos de 
ocasión, como por ejemplo el juego para 
promocionar el torneo ATP de Tenis de Chile, o 
juegos de lanzamientos de otros productos, como 
el juego de “lanzamiento del helado Embalao”. 


Mazorca Studios ha marcado su nombre al 
desarrollar el primer juego de realidad aumentada 
del país, “Chocapic 3D Bicentenario” donde la caja 
de Chocapic era tu “consola de videojuego”. 
Además tienen a su haber el juego “Rexona Men 
Adventure” juego de interacción con la cámara 
web, donde debes bajar un cerro en bicicleta; y 
además un juego que sirvió para apoyar a la 
reconstrucción de Chile tras el Terremoto del 2010, 
el juego “Rebuild Chile” donde se canalizaba a 
través de UNICEF fondos para ayudar a los niños 
afectados en dicha tragedia. Y la misma gente de 
Mazorca Studios ha “evolucionado” según sus 
propias palabras en IguanaBee, estudio detrás del 
juego “Whacky Escape!”. Sin embargo, a pesar del 
cambio de nombre, la innovación no parece dejarse 
de lado en este estudio, ya que están desarrollando 
un juego exclusivamente de audio, en teoría, 
especial para gente no-vidente, pero que se puede 
disfrutar de igual manera con solo cerrar los ojos, 
los gráficos correrán por cuenta de tu imaginación. 
Por el momento es solo un proyecto, el proyecto 
del audio games. 


Brainstormers, estudio que desarrolla juegos y 
artes para otros juegos, tiene en su portafolio de 
juegos “Mister Weaster” donde ocupas un 
trampolín para atrapar huevos llenando tu bolsa, 
“Archaelogy Madness” donde debes ayudar a un 


arqueólogo a salvar el mundo mientras evita 
feroces monstruos en el desierto de Atacama, “Aki 
No Ha” que es una novela visual que trata las 
aventuras de una chica que llega por su ultimo año 
de estudios a un nuevo lugar, o “Ecolona” un juego 
pensado en los más pequeños, para fortalecer su 
concientización ambiental. 


E-Pig Games, que estuvo presente en el último 
Festigame 2012, se focaliza principalmente en los 
más pequeños de la familia, con juegos como 
“ePig Monster Smasher”, “ePig Surf”, “ePig 
Adventure” y toda una saga de juegos ePig 
cubriendo diferentes estilos de juegos, disponibles 
todos en la AppStore. 


Gamaga, ya con 15 títulos a su haber, entre ellos 
“Zombus”, donde debes escapar de los zombies 
que invaden la ciudad a bordo de un bus; “Bunny 
Flags” que ya tiene secuela, donde debes defender 
tu bandera creando laberintos, y colocando 
estratégicamente las torres de combate “Battle 
Stance”, y “Follow The Rabbit” entre otros, 
presenta sus juegos disponibles para aparatos 


móviles y por web browser. 


La gente de Mylodon (Games for Food), también 
se hace presente en el mercado gamer casual con 
su “Clumsy Pirates” juego disponible en la 
AppStore, GooglePlay, e incluso en 
AmazonAppStore. 

Nemoris Games, otro desarrollador que se ha 
tomado el mercado casual, con juegos como 
“KartStruction”, “Fuera de mi Patio” donde debes 
defender tu patio de invasores alienígenas y 
“Pequeño Mundo: Células vs Virus” donde debes 
simular vida celular, teniendo juegos para jugar en 
web, como juegos para iPhones o ¡iPad. 


Y claro, no podíamos no nombrar a un 
desarrollador de videojuegos educativos, como es 
LearningShift, con juegos online enfocados para 
apoyar la labor del docente, tanto dentro como 
fuera del salón de clases, con juegos como 
“Caramba”, juego donde pones a prueba tu uso del 
español y “Adventures in the Andes”. 


Para finalizar, nos vamos con los desarrolladores 
que han dado el salto del jugador casual y las 
plataformas móviles (web browser, Facebook 
games, ¡OS) hacia las consolas. Y Chile tiene dos 
grandes exponentes: ACE Team y Behaviour 
Interactive. 


La gente detrás de Behaviour Interactive, con casa 
matriz en Canadá, tiene acuerdos con verdaderos 
gigantes del mundo del videojuego, como lo son 
Activision Blizzard, Atari, Bethesda, Disney, EA, 
Konami, Microsoft, Sony, Paramount, THQ y 
Warner. Entre sus productos más reconocibles y 
populares tenemos a “Naughty Bear” y “Wet”, 
teniendo ya más de 120 títulos a su haber, desde los 
tiempos de la PSOne hasta el presente, incluyendo 
participaciones en sagas como “Wipeout”, 
“Monkey Quest”, “Transformers”, “The Sims”, 
“Dante Inferno”, “Indiana Jones”, “Kung Fu 
Panda”, etc. Como vemos un amplio historial de 
desarrollo de videojuegos. Recordar que estuvieron 
presentes en la última FestiGame 2012, con su 
juego “La Era del Hielo 4”. 


E 


Y finalmente la gente de ACE Team, ganador del 
juego de pc independiente del año en el 2009 por 
su “Zeno Clash”, disponible tanto para Windows a 
través de Steam, como en Xbox Live Arcade, 
siendo este un juego de acción y aventura en 
primera persona. Decir que este estudio tiene un 
acuerdo para que sea Atlus el publicador de sus 
juegos, donde su segunda entrega, también 
bastante exitosa es “Rock of Ages” que esta 
disponible para Windows a través de Steam, Xbox 
Live Arcade, y PlayStation Network, siendo este 
un juego de acción y estrategia., que se presentó 
por primera vez nada menos que en la E3 2010, sí 
señores, la feria de videojuegos mas importante del 
mundo. 


Como pueden ver, el mundo de videojuegos 
chilenos existe, esta ahí, y busca abrirse paso entre 
los gigantes del medio, por el momento más 
enfocado en el gamer casual a través de tablets, 
iPhones, y web browser, pero ya con dos estudios 
trabajando en serio para juegos en consolas. 
Espero que este breve espacio donde mencionamos 
a nada más que a 17 desarrolladores chilenos les 
sirva como introducción, y sí tienes el talento y las 
ganas ¿Por que no unirte en la creación de 
videojuegos?. 


Badseed91. 
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ESPECIAL PATRIO 
COSPILAYS EN FESTIGAME 


Hace ya bastante tiempo Activision mostró la 
secuela de True Crime, un juego de acción 
despampanante y muy entretenido que salió para la 
generación pasada, después de años y millones 
gastados el proyecto se canceló, en esos momentos 
Square Enix sacó sus garras comprando lo que 
había hecho Activision y poder terminarlo, y así 
nació Sleeping Dogs. Para empezar tengo que decir 
que Slecping Dogs es un juego tipo sandbox donde 
tenemos el rol de Wei Shei, un joven chino que se 
fue a América donde se convirtió en policía para 
así volver a su país natal e infiltrarse en las triadas. 


Slecping Dogs destaca en varios puntos que lo 
hacen un juego distinto al típico sandbox que 
conocemos y que personalmente adoro, el juego te 
incita a arreglar todo a la vieja escuela, quiero 
decir al mano a mano, tiene un sistema de combate 
que se nos hará muy familiar si ya hemos jugado 
algún juego de la saga Batman Arkham, con algo 
de Assassins Creed y una pizca de Max Payne. Los 
gráficos si bien tienen sus pequeños detalles de 
aparición de algunas texturas están realmente bien 
logrados, con heridas y bastante violencia, el juego 
tiene algo así como ataques finales que realmente 
resaltan en medio de la batalla. 


Como buen sandbox tendremos 2. historias 
principales, una haciendo algunas cosas para las 
triadas y otras para la policía de Hong Kong, y es 
acá donde la cosa se pone interesante, tendremos 
muchos mini juegos, ya sea piratear cámaras de 
seguridad para atrapar a traficantes o poner 


micrófonos para escuchar reuniones de la triada, 
también tendremos que interceptar señales de 
celular todo esto acompañado con varios tipos de 
mini juegos que están muy bien logrados. 


También tendremos las típicas misiones 
secundarias, el robo de auto, los favores a la gente, 
carreras en distintas categorías dependiendo del 
vehículo y como estamos en Hong Kong no 
podían faltar el majhong, el karaoke y las peleas 
clandestinas con distintas escuelas de artes 
marciales, hasta peleas de gallos tendremos en las 
vistosas calles de Hong Kong. El juego te 
recompensa en las misiones de policías y triadas, 
para tener recompensa policial tendremos que 
apegarnos a las leyes del transito y tratar de no 
romper nada camino hacia nuestro destino, las 
triadas nos recompensan al ocupar el entorno o 
armas para climinar a nuestros enemigos, también 
haciendo explotar autos o rompiendo llantas para 
nuestra escapada. 


Como todo sandbox tendremos nuestras queridas 
estaciones de radio para acompañar cualquier viaje 
del punto A al punto B, pero como estamos en Hong 
Kong la mayoría de las emisoras tendrán música 
china clásica o moderna, también encontraremos 
rock clásico, metal pesado, y pop, como Trivium 
pasando por Dream Theater hasta Mozart nos 
acompañarán dentro de todo el juego. 


Hacia mucho tiempo que no salía un buen juego tipo 
sandbox y el hecho de estar todo el tiempo en Hong 
Kong es un alivio para los que ya conocíamos 
Steelport (Saint Row) o ya sabíamos hasta donde 
estaban las palomas en Liberty City (GTA 4) 


Es un juego absolutamente recomendable, hay tanto 
por hacer en la ciudad que estaremos días enteros 
tratando de sacar ese 100%. 


Square Enix realmente hizo un muy buen trabajo en 
este juego convirtiéndolo en uno de esos éxitos que 
nadie se esperaba, en mi opinión personal uno de los 
grandes juegos del 2012 junto con Max Payne 3 y 
algunos otros. El juego está disponible para PS3, PC 
y 360 y realmente es una experiencia que no 
deberían perderse. 


Nota Gvip: 9,0 


Juan Pablo “Jotaplay” Del Solar 
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Darksiders 2 es un juego mucho más elaborado, 
complejo y grande que el anterior. Los elementos 
RPGs que se han incorporado a la saga han caído 
como anillo al dedo en la que sin duda, es una de 
las más entretenidas aventuras que hemos probado 
en los últimos tiempos. 


Que quede claro que Darksiders 2 no es en ningún 
caso perfecto, defectos tiene y algunos muy 
grandes, pero en la balanza de lo bueno y lo malo, 
cumple en hacer valer el lado positivo. 


Esta vez acompañaremos a Muerte, uno de los 4 
jinetes del apocalipsis quien, en una historia que 
transcurre en paralelo a los hechos del primer 
juego, se embarca en una cruzada por salvar a su 
hermano Guerra, actualmente acusado de desatar 
el apocalipsis antes, y con eso su condena es 
inminente. Muerte no cree nada de esto y dispuesto 
a obtener la inocencia o perdón para su hermano, 
inicia un viaje que lo llevara al centro mismo de la 
creación. 


Para Darksiders 2, si bien se han mantenido los 
complejos, pero justos laberintos y calabozos que 
tan bien hicieran a la primera entrega, haciéndolo 
parecer una suerte de Zelda para adultos, se ha 
agregado un fuerte elemento RPG. Esta vez 
podemos encontrar loot o botines, que van desde 
armas y armaduras a posiciones diversas. Esto lo 
podremos encontrar en cofres, y enemigos siendo 
los que arrojen los jefes finales, sin duda los más 
apetecidos. 
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También disponemos ahora del sistema de 
sidequest, en donde personajes secundarios nos 
darán misiones, que podemos realizar o no según 
nuestro propio gusto y a nuestro paso. Debemos 
reconocer eso sí que las sidequest, si bien son 
entretenidas, pecan de ser demasiado repetitivas, 
cayendo a menudo en demasiada simpleza, y un 
aire que simplemente acaba por ser genérico. 


Lo que no es genérico para nada, son los 
excelentes diseños para los diversos jefes, gigantes 
muchos de ellos, nos llevaran a elaborar 
estrategias de combate, que una vez descubiertas, 
harán de la pelea un paseo. Y es que en Darksiders 
todo es así, si obvias un detalle, si vas a lo loco, te 
estancaras sin remedio en los múltiples laberintos, 
o los jefes te borraran de una pasada. Pero si te das 
tu tiempo para descubrir los puzzles o las 
debilidades de tus oponentes, sin duda que el juego 
se te hace sumamente llevadero. 


Los diseños de Joe  Madureira, artista 
reconocidísimo del mundo del comic, sin duda 
destacan y cumplen. Con un Muerte que pareciera 
el hijo perdido del cuervo... ¿ que sueño sería tener 
a Brandon Lee interpretándolo no? Algo que 
cuando ves al cuervo guía de muerte 
sobrevolándote y auxiliándote no puedes evitar 
recordar. 


La grafica queda un tanto justa, a veces las 
superficies de terrenos pareciesen incluso sacadas 
de una Wii, pero esto no sucede muy a menudo, lo 
que sí encontramos es una cierta desolación de los 
parajes abiertos, echándose un poco en menos "más 
vida" dentro de los mismos, o mayor detalle de 
cambios geográficos. 


El combate por otro lado es simplemente 
espectacular, no es la prioridad del juego, ya que 
los laberintos sin duda lo son, pero cuando estalla, 
disfrutarás Darksiders 2 al máximo. 

El juego viene con un código online, para acceder 
al "Crucible", una suerte de Arena, en la que nos 
enfrentaremos a múltiples oleadas de oponentes, 
con loot especial de por medio cada $ victorias. 

La edición limitada, trae gratis un código para 
obtener el primer DLC sin costo alguno, apenas 
esté disponible. 


Nos parecía negativa la ausencia absoluta de 
Español, para lenguaje o subtitulos. Pero ya se ha 
liberado un parche, que agrega subtitulos en 
español al juego, por ende, es un asunto superado. 


Darksiders 2 cumple, es tremendamente más 
grande que su anterior entrega, con una historia 
muchísimo más cuidada, y a veces bastante 
"Tolkienesca”, buscando un sentido épico con 
miras a una extensión de la franquicia, quizás ya en 
posteriores plataformas. La grafica queda en debe, 
pero el sonido sigue siendo asombroso. Y la 
jugabilidad, una suerte de mezcla entre los 
laberintos de Zelda, los combos y combates de 
Kingdoms of Amalur, y Shadow of the Colossus en 
los jefes, los hará pasar un buen momento, 
garantizado. 
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Tras las blasfemias cometidas por Joel Schumacher 
en los noventas, la marca Batman estaba bien a 
maltraecr. La única salvación posible era romper 
con lo hecho anteriormente y comenzar todo de 
nuevo (técnica conocida como reboot, usada hasta 
más allá del abuso hoy en día), poniendo la saga en 
manos de un realizador de breve pero interesante 
carrera, Christopher Nolan (Memento, Insomnia), 
quien ofreció un Batman como nunca antes lo 
habíamos visto: verosímil. 


Tomando prestado mucho material de historias 
batmanianas como Año Uno, The Long Halloween, 
Dark Victory, The Killing Joke, The Dark Knight 
Returns entre muchas otras, así como del cine de 
Michael Mann e incluso del Scorsese, Coppola o 
De Palma más clásicos, Nolan construye un 
personaje, interpretado por Christian Bale, muy 
cercano al del cómic, es decir, atormentado y 
obsesionado con la idea de la justicia, pero a la vez 
completamente creíble. 


El gran mérito de Nolan es, en gran medida, hacer 
ver a Batman y su universo como situaciones que 
perfectamente podrían pasar en cualquier ciudad 
del mundo. Al igual que la serie animada y el 
personaje de Año Uno, la miniserie escrita por 
Frank Miller que en 1986 reescribió la génesis del 
murciélago, el Batman de Nolan es, antes que un 
superhéroe, un detective, un vigilante, acaso el 
mejor del mundo que, por oscuro que parezca, es la 
esperanza de salvación de una ciudad condenada a 
su autodestrucción. Batman Inicia nos relata los 
hechos que llevaron a Bruce Wayne a convertirse 
en vigilante: la muerte de sus padres a manos de un 
criminal frente a sus propios ojos, la inoperancia 


del sistema de justicia y la corrupción reinante a 
todo nivel. Wayne se promete, por la memoria de 
sus padres, más allá de vengar sus muertes, evitar 
que otra persona sufra lo que él a consecuencia del 
crimen. 


Consciente de que ésta cruzada no podrá 
enfrentarla con los medios tradicionales, Bruce 
abandona Gotham City, buscando entender cómo 
funciona la mente de los criminales, 
inmiscuyéndose en su mundo para saber 
enfrentarlos de igual a igual. Así es como es 
reclutado por La Liga de las Sombras, 
organización terrorista y fundamentalista 
encabezada por Ra's Al Guhl (Liam Neeson), 
quien enseñará a Bruce a superar sus propios 
miedos, transmitirlos a sus rivales y salir victorioso 
incluso frente al más temible oponente. 


Así, regresa a Gotham tras casi una década, siendo 
recibido por su mayordomo y tutor, Alfred 
Pennyworth (Michael Caine) y tras ponerse al 
corriente de la situación de su ciudad, toma una 
decisión fundamental: el momento de actuar ha 
llegado. 

CONTINUARA 


Lobo Cinépata 


Dr Gamer £€ Mr Troll 


Doc tengo una duda, yo tengo una tele sony bravia 
algo xD, que tiene por lo menos tres años. Me he dado 
cuenta que cuando inicio la ps3, me dice que llega a 
los 1080p, pero cuando inicio un juego se cambia a 
720p, mientras que en la tele de un amigo muestra 
1080p estando en el menu y en los juegos. Porqué pasa 
eso?, es porque mi tele es vieja :c? porque mi amigo, 
esa tele se la compró en verano lo que si no recuerdo 
que marca es xD 

Katsu 
Esa maña es de la ps3 ...relax.. si a mí me hace la 
misma. Despues de todo en ps3...son como 3 los 
juegos que corren a 1080p en forma nativa y no hacen 
el cambio al iniciar el game (como el FFXIID), 
así que relax... la consola simplemente, no se esfuerza 
haciendo el upscale XD. 
Si quieres que se te vea a 1080 y el juego lo 
permite.....Anda al menu de configuraciones y 
desactiva las resoluciones 10801 y 720p; y el juego los 
fuerzas a 1080p ...pero se vera exactamente igual :S (si 
haces esto, y despues juegas un game como uncharted 
...preparate para jugarlo a 7201 o 480p ) 


Wenas, quería comprarme Skyrim para 
Xbox, pero cache que la version NTSC, es 
A decir la que venden acá esta solamente en 
ingles. Mi pregunta es, sabe usted Doctor si 
este juego es "region free"?, tengo ganas de 
conseguirme la versión Pal en español. 


Megalron 
La "erboss"” no es multinorma, así q no creo 
q puedas. 

Dr Gamer 


Glorioso doctor , dando vuelta por youtube, viendo videos de Skyrim para Ps3, me encontré con uno en 
especial, que me causó gran emoción, se trata más que nada de una comparacion entre un HDD de 80 gb 
normales y otro de 120gb pero SSD y la verdad quedé bien sorprendido, ya que los "lags” que se pega por 
ejemplo en Skyrim, fueron mínimos y para que decir los tiempos de carga , bajaron en forma degenerada 
XD. 
Que opina Doctor , recomendaría Ud hacer una buena inversión en esto y colocarle un SSd? 
Un Abrazote a todosssssssss. 
Aslanmom 
Mira el rendimiento de los discos SSD es filete, pero el valor de estos es super elevado... en lo personal, 
yo no gastaría en uno de estos discos... los de como 60 gb valen 100 mil pesos ...y eso es muy poco para 
una consola que instala todo. Con lo q te saldría uno de estos discos, mejor te compras una xbox y vas a 
tener un resultado similar en rendimiento y acceso a una versión más completa en cuanto a parches y dlc. 
Dr. Gamer 
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